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Offnet das Programm und erstellt eine neue Datei.
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Fenster Hilfe ’4 [l Einstieg « 0O

Unbenannt-1

ZULETZT V NDETE ELEMENTE Millimeter

CMYK-Farbe

Weitere Einstellungen

[Benutzerdefiniert] [Benutzerdefiniert] [Benutzerdefiniert]

Cocniotn) (R

Nun kénnt Ihr auswéhlen welches Format Ihr verwenden wollt. (Hoch- oder Querformat).
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Objekt
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Unbenannt-1* bei 300 % (CMYK/GPU-Vorschau)

Pfadansicht
Vorschau auf CPU

Ellipse

Uberdruckenvorschau
Pixelvorschau

Proof einrichten

Farbproof

Einzoomen

Auszoomen

Zeichenflache in Fenster einpassen
Alle in Fenster einpassen
OriginalgréBe

Ecken ausblenden
Zeichenflachen ausblenden
Druckaufteilung einblenden
Slices einblenden

Slices fixieren

Vorlage ausblenden

Lineale

Begrenzungsrahmen ausblenden
Transparenzraster einblenden
Textverkettungen ausblenden
Verlaufsoptimierer ausblenden
Ecken-Widget ausblenden
Interaktive Mallticken einblenden

Hilfslinien

Strg+Y

Strg+E
Alt+Umschalttaste+Strg+Y
Alt+Strg+Y

Strg++

Strg+-

Strg+0

Alt+Strg+0

Strg+1

Strg+H
Umschalttaste+Strg+H

Umschalttaste +Strg+W

Umschalttaste+Strg+B
Umschalttaste+Strg+D
Umschalttaste+Strg+Y

Alt+5trg+G

>

>

>

Lineale einblenden

In Zeichenflachenlineale andern

Videolineale einblenden

Strg+R
Alt+5trg+R

I" Intelligente Hilfslinien

Strg+U

Perspektivenraster

Raster einblenden

Am Raster ausrichten

Unter Ansicht-Lineale konnt lhr Lineale oben und links einblenden.

Alt+Umschalttaste +Strg+*

Umschalttaste+Strg++

>

Intelligente Hilslinien helfen automatisch beim Fangen von gewissen Abstanden.
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Mit dem Zeichenstiftwerkzeug kénnt ihr verschiedene Formen selber erstellen. Fir gerade Linien
klickts ihr die Form nach die Ihr wollt. Dabei sollte nur die Kontur eingeschaltet sein, auBer ihr wollt
sie geflllt haben. Mit ESC kénnt ihr den Vorgang beenden oder wenn ihr die Form schlief3t.
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Fir gebogene Formen zieht Ihr, wahrend lhr mit der linken Maustaste oben seid, die Definitionspunk-
te in die entsprechende Richtung. (Ubung macht den Meister)

Dies kann man nachtraglich mit dem Direktauswahlwerkzeug nachbearbeiten, falls das nétig sein
sollte.
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Nachtréglich kann man die gewéhlten Formen (einfach driber mit der linken MT driber ziehen oder
einzeln mit SHIFT hinzufugen oder entfernen) bearbeiten.

Dazu dann mit gedruckter ALT Taste den Punkt anklicken um den es sich bewegen soll. (wenn man
die Lineale gedrlckt haltet und nach unten oder nach rechts zieht erhaltet man d|e Hilslinien)
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.v ®|v  Kontu: pt ichm. raft: 100% > sl .v &  Ausichten  Transformieren

Unbenannt-1* bei 300 % (CMYK/GPU-Vorschau) %

Horizontal -Z-

O Vertikal Pid
O Winkel: G o°

Optionen

[[] Vorschau

Hier gibts dann verschiedene Einstellungen die man noch vornehmen kann.
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Keine Auswahl V V Kontur: : 1pt > sl .V Dokument einrichten Voreinstellungen -'-EV

Unbenannt-1* bei 300 % (CMYK/GPU-Vorschau) %

Um diese Form zu kopieren, die ausgewéhlte Form mit gedrickter MT+ALT, in die entsprechende
Richtung ziehen. Dabei kbnnen Hilfslinen verwendet werden.



Grundlagen «

Das kdénnt Ihr natirlich auch mit den Grundformen, die es schon gibt, kombinieren. An den angege-
benen Punkten lassen sich diese leicht verandern.
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Auch hier kann man nachtraglich die Formen &ndern. Dazu klickts Ihr direkt auf die Ankerpunkte und
koénnt dann die Definitionspunkte beliebig ziehen.
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Form erstellen zurecht riicken kopieren ALT+ linke MT
spiegeln O+ALT
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Viel Erfolg!




